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Navod na hru
Jedeme na vylet se skritkem Vitkem.

Ukolem hry je dostat se bezpeéné do cile. Vyhrava hrag, ktery se po projeti
celého herniho planu dostane do cile nejdrive.

Pravidla hry: Ke hre potfebuje$ kostku, figurky si muzes$ vystfihnout.

Pokud se hraci nedohodnou jinak, za€ina hru nejmladsi hrac. Hraci hazi kostkou
a podle hodnoty, ktera padne, postupuji po hracim poli. Na kazdém policku
muZze stat vice figurek - nevyhazuji se. Na hernim poli se nachazi zkratka, kterou
si Ize zkratit cestu o nékolik policek.

Pokud hra¢ vstoupi na policko oznac¢ené otaznikem, vezme si
kartu se stejnym symbolem a odpovi na otazku. Dale postupuje
podle instrukci na karticce.

DI

Pokud se hrac¢ zastavi na policku s kostkou, hazi jesté jednou.

Pokud se hraé¢ dostane na policko oznacené nékterym ze symbol,
postupuje dale podle nasledujicich pokynu:

e, Stérk: Najel jsi na $térk - nemas chranice a odrel sis koleno.
: Musi$ si ho oSetfit a 1 kolo nehrajes.

Olejova skvrna: Dostal jsi smyk a sjel z cesty - vraci$ se o 3 poli¢ka.

Stop: Jedno kolo nehrajes.

Had: Pres cestu se plazi had - po¢kas a 1 kolo nehrajes/ nehazis.

Zakaz vjezdu: Oprava silnice - musis$ se o 2 policka vratit.

Strepy: Na cesté bylo rozbité sklo - pichnul jsi kolo a ¢eka$ na opravu.
1 kolo nehraje$/ nehazis.

Dést’: Silnice je mokra a kluzka - musi$ jet opatrné a zpomalit. Hrat
muzes, az ti na kostce padne 1, 3 nebo 6.

Zkratka: Pouzij lavku a zkrat’ si cestu.

Odpoveédi .

&.1 112 nebo 155 €. 6 prilbu ¢. 11 hrozi uraz, utonuti

€. 2 zebra €. 7 znamenim ruky - upazenim €. 12 neochutnam je, mohou byt jedovaté
6.3 ne €. 8 autosedacku €. 13 112 nebo 150

&.4 po pravé €. 9 rozhlédnout se €. 14 hrozi pokousani, nemoc aj.

&.5 svétlé, zafivé €. 10 napf. sporak, zehli¢ka, horké napoje, €. 15 ne, pouze pod dohledem dospélého

- nejlépe s reflexnimi prvky varné nadoby apod.

Vydal: Statni zdravotni Gstav, Srobarova 48, Praha 10 za podpory MZ CR, 2. vydani, Praha 2019, © Statni zdravotni Ustav. Neprodejné.

Otazka ¢. 1

Stala se nehoda, znas ¢éislo
na zachrannou sluzbu?

Za spravnou odpovéd’
postupujes o 3 pole.

Otazka ¢. 2
Vis, jak se fika prechodu
pro chodce?

Za spravnou odpovéd’
postupujes o 1 pole.

Otazka ¢. 3

Muzes prejit silnici,
kdyz na semaforu sviti
¢erveny panacek?

Za spravnou odpovéd
postupujes o 1 pole.

Otazka ¢. 4

Vis, po které strané
silnice se jezdi?
Ukaz levou a pravou stranu.

Za spravnou odpovéd
postupujes o 3 pole.

Otazka ¢. 5

Jaké barvy obleceni jsou
pro auta dobie viditelné?

Za spravnou odpovéd’
postupujes o 2 pole.

Otéazka ¢. 6

Co musi$ mit na hlavé pfri
jizdé na kole nebo kolobézce?

Za spravnou odpovéd’
postupujes o 2 pole.

Otazka €. 7
Vis, jak se pri jizdé na kole
ukazuje fidi¢am aut,
ze chces odbogit?

Za spravnou odpovéd’
postupujes o 2 pole.

Otazka ¢. 8

Co musis$ pouzit,
kdyz jedes v auté?

Za spravnou odpovéd
postupujes o 2 pole.

Otazka ¢. 9

Co musime udélat,
nez prejdeme silnici?

Za spravnou odpovéd
postupujes o 1 pole.

Otéazka ¢. 10

Vi$, o co se mizes$ doma
popalit nebo ¢im se opafit?

Za spravnou odpovéd
postupujes o 2 pole.

Otéazka ¢. 11

Vis, pro¢ je nebezpecné
skakat do neznamé vody?

Za spravnou odpovéd
postupujes o 2 pole.

Otazka ¢. 12

Na kefiku vidi$ lakavé plody, ale
neznas je. Vis, pro¢ neznamé
véci nesmi$ ochutnavat?

Za spravnou odpovéd’
postupujes o 2 pole.

Otazka &. 13
Znas cislo na hasice?

Za spravnou odpovéd
postupujes o 3 pole.

Otazka ¢. 14

Pro¢ bys nemél sahat
na neznama zvirata?

Za spravnou odpovéd’
postupujes o 2 pole.

Otazka é. 15
Muze$ sam zapalit sirku
nebo svicku?

Za spravnou odpovéd
postupujes o 2 pole.
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